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1.) Alle Ba
iy versetzt oder entfernt werden.

2.) Das Dreieck wird von einem einfarbigen
1 eingezaunt. Mit einem "Eingang"
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und eine "Ausgang" Damit ein "Rundgang" enstehen

kann.
3.) Der Eingezeichnete Weg ist nur symbolisch und muss

Y
< den Ortlichkeiten noch genau angepasst werden.
| 4.) In der Mitte ist ein Tisch mit 2 bis 4 Mini Modelen von

Quickborn von oben aus verschiedenen Stadtepochen. Ein
3D Model wie aus anderen Altstatten.
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4.1) Um dem Baum herum konnte auch ein
runder “tTsch mit den Stadtmodelen mit

Mittelp! fkt Baumstamm
5.) der Weg muss Barrierefrei als Rollstuhl und

Klnderwag'eﬁ gerecht sein
6.) ggf. wird noch eine Bank in den Wegverlauf
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S ( 7.) An den Weg Aussenkanten ist Platz fiir
T " She'\de‘ W Infotaffeln mit Wissenwertes liber Quickborn
H'd‘ bzw. die Geschichte vom Griindung bis heute




